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大規模リビングラボ特区の概要1

2

生活者・産業における

ユースケースの創出

XG通信インフラ整備
（多様な端末の普及）

日本社会・経済の成長・コスト削減

企業・利用者からの新たな利用収入

大規模特区で実証・経済循環を加速
最先端インフラを整備し、

先進的なユースケースを円滑・迅速に実現

「まち」規模・ゼロベースの

大規模リビングラボ特区プロジェクト 

⚫ 最先端技術のネットワーク・デジタルインフラを整備

⚫ 様々な人・企業が集まりユースケースを試行できる場へ

⚫ 新たなまちづくりをモデル化し国内外へ展開

FY24 FY25～

企画フェーズ（1年間） 実行フェーズ

25年
3月末

27～
29年

目標
特区開始

① 仲間集め（ディベ、キャリアなど）

② 候補地選定、技術・インフラ立案

③ 企画書の完成

具体化検討

最先端技術を試せる場を立ち上げ、経済循環を加速していく ことに挑戦
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大規模リビングラボ特区 （イメージ）2
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娯楽施設
多数同時接続/大容量通信

農場
遠隔・自律耕作
生育監視

グリーン発電
デジタルツイン
ドローン点検など

物流施設
遠隔・自律搬送

生活空間
用途に応じた通信

廃棄物処理
デジタルツイン・遠隔監視

グリーン交通
遠隔監視・自律運転

候補地の例 （人が集まる場所を想定）
• 再開発地域、新たな街づくり地域
• スタジアム、アリーナを中心とした地域
• データセンター/半導体の工場、駅の新規開発地域

まちづくりのテーマ（例：地産地消など）に合わせた
最先端技術・インフラを実装し、ユースケース創出
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本プロジェクトによる効果3
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都市開発

ICTインフラ

デジタルユースケース

⚫ 都市のテーマ（グリーン、地産地消など）に応じた開発

⚫ スタジアムやオフィスビルなどの施設・建物の設計

⚫ 交通・人流設計も加えた都市開発 など

⚫ 都市開発企画フェーズから場所の特性に合わせた企画・設計

⚫ 通信キャリア・ベンダによるエコシステムにて整備

⚫ XGMFによる業界横断の仲間づくりと政府のご協力獲得

⚫ 新たなデジタルユースケースの先行した社会実装

⚫ 様々なプレイヤーによる最先端ユースケースの創出

⚫ 居住者・企業誘致にとって価値の高い街へ

連動

対象地域の 経済価値を相対的に高め好循環 を創出していく
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本プロジェクトへご参加・ご協力をお待ちしています！

自治体、ディベロッパー、ゼネコン、通信事業者、ICT企業、関係省庁の皆さま など

ご参加をご希望の方、ご質問などがある方は、
事務局までご連絡頂きたくお願い致します

XGMF事務局：contact@xgmf.jp
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